
Практична робота № 8 
Мова HTML.  Навігаційні карти 

 
У папці Lab_8  створити документ іntex.html наступного вигляду: 
1) створити документ, що складається з двох горизонтальних фреймів; 
2) у верхньому фреймі розташувати малюнок та задати карту, яку 
застосовувати до даного малюнку: 
 

Фрейм 1 
Малюнок, на якому задана карта посилання 

Фрейм 2 
Тут розмістіть інформацію, що відповідає частині малюнку (окремі html-

документи для кожної частини) 
 
3) у другому фремі розташувати інформацію, що відповідає частині 
малюнку: 
 
<!--Створюємо карту Map1:-->] 
<MAP NAME=”Map1”> 
      <!–Задаємо області–> 
      <AREA HREF=”…> 
      <AREA HREF=”…> 
       … 
</MAP> 
<!–Карта готова–> 
 
У карті задати мінімум три області (різні за формою – багатокутним, 
прямокутник, коло) 
 
SHAPE=”rect” COORDS=”левый х, верхний у, правый х, нижний у”; 
SHAPE=”circle” COORDS=”центр х, центр у, радиус”; 
SHAPE=”poly” COORDS=”x1, y1, x2, y2, x3, y3,…”. 
До кожної області задати посилання на документ з описом цієї частини 
малюнка. Також вказати target – фрейм, в якому буде відображатися 
документ з описом. 
До малюнка на першому фреймі додати атрибут USEMAP=“#map1”, де 
“#map1” – назва створеної вами карти. 
Наприклад, у першому фреймі можете розмістити фото вашої улюбленої 
групи, а в другому – інформацію про кожного члена групи.  
Рисунок обираєте довільно, але необхідно створити не менше ніж 3 області з 
посиланнями: 



 
 

На рисунку подано 3 області посилань: монітор системний блок та 
клавіатура. Наприклад, під час клацання мишкою на моніторі отримуємо 
наступний результат: 
 

 



Тексти файлів intex.html, main.htm, start.htm, klaviat.htm, system.htm, 
monitor.htm наведено далі: 
 

Текст файлу index.html 
 

 
 
 
 

Текст файлу main.htm 
 

 



 
Текст файлу start.htm 

 

 
 

Текст файлу klaviat.htm 
 

 
 

Текст файлу system.htm 
 

 
 
 
 
 
 



Текст файлу monitor.htm 
 

 


